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Digitale Grundbildung Digital kompetente Infrastrukturund IT- Digitale
Padagoginnen Ausstattung Bildungsmedien

* Digitale Grundbildung in
der VS

* Medienbildung in der
VS — Prototypische
Aufgaben

* Verbindliche Ubung
,Digitale Grundbildung
in der Sek. |

* digi.check 8. Schulstufe

a

* Projekt ,,Denken lernen,
Probleme l6sen” in der
VS

* Bewusstseinsbildende
Mafnahmen

Berufseinsteigerlnnen:

* Pflichtportfolio:
nachweislicher Erwerb
von digitalen und
Medienkompetenzen,
digitale Fachdidaktik

Im Beruf stehende
Padagoglnnen:

* Weiterbildungs-
angebote PHs

* Ausbau des Angebots
an der Virtuellen PH

* Peer-Learning Modelle:
eEducation Austria und
Mobile Learning

* Education Innovation
Studios an PHs, Future
Learning Lab

* Breitbandinitiative,
Ausbau WLAN

Ausbau der IT-Infra-
strukturausstattung an
Schulen

Umsetzungskonzept
IT-Beratungsservice fir
Pflichtschulen

Shared Services
IKT-Policy fur Schulen

Mobile Devices fir
Schilerlnnen (5., 9.
Schulstufe) und
Lehrerlnnen

* E-Book+ - interaktives
Schulbuch

e Eduthek — zentrales
Portal fur digitale Lehr-/
Lernmaterialien

* Forderung und
Verbreitung von Open
Educational Resources
(OER)

* Gamebased Learning
Ansatze
implementieren




Saule 1: Digitale Grundbildung e O BMB

e fir Bildung

e Digitale Grundbildung ab der Volksschule — Verankerung in den
Lehrplanen

 Medienbildung in der Volksschule - Prototypische Aufgaben: Beginn 2018

e Verbindliche Ubung ,Digitale Grundbildung”

von der 5. bis zur 8. Schulstufe

S:MOoO0C

« digi.check” Kompetenzen Uberprifen und dokumentieren:
digi.check4 Sammelpass, digi.check 8 Onlinetest

 Bewusstseinsbildende MalBnahmen - verantwortungsvolle

Nutzung digitaler Medien: Onlinekurs (MOOC) fiir Lehrende
und Lehramtsstudierende: 9.10. bis 1.12.2017

 ,Denken lernen, Probleme l6sen” fir
100 Volksschulen in Osterreich
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Education Innovation Studios (EIS) owcee | Yiang

Fixe Education Innovation Studios (EIS) an
13 Padagogischen Hochschulen
-> Lehrer/innenaus- und —fortbildung

Mobile Studios fiir Giber
130 Volksschulen in Osterreich (inkl. IMST)

Projektbegleitung und
—-entwicklung durch

PH Wien und PH NO
gemeinsam mit

PHDL und PHelLS

sowie IMST-Projekt

https://www.bmb.gv.at/schulen/schule40/dgb/dlpl.html




Pilotierung ,Digitale Grundbildung”

Pilotierung , Digitale Grundbildung”
an NMS und AHS 2017/18
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SCHULE 4.0

Bundesland NMS| AHS
Burgenland 8 4 12
Karnten 12 1 13
Niederosterreich 8 11 19
Oberosterreich 26 7 33
Salzburg 1 6 7
Steiermark 29 8| 37
Tirol 14 71 21
Vorarlberg 2 1 3
Wien 200 13] 33
Gesamt 120, 58| 178
67%| 33%| 100%
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,Digitale Grundbildung” Sek. | cowiess | Bundesmmoterim

Digitale Informatische e 178 Schulen 2017/18
Kompetenz Kompetenz
* Lehrplanbegutachtung

bis 20.11.2017
* Lehrplanverordnung
bolitische Vedian: per 01-.-09.2018 (geplant)
Kompetenz kompetenz * Start fur Sek |
stufenweise ab
5. Schulstufe




Lehrinhalte ,, Digitale Grundbildung”
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Digitale Kompetenz, Informatische Kompetenz,
Medienkompetenz und politische Kompetenz

Gesellschaftliche Aspekte von Medienwandel und Digitalisierung
Informations-, Daten- und Medienkompetenz
Office-Anwendungen

Mediengestaltung

Digitale Kommunikation und Social Media

Sicherheit

Technische Problemlésung

Computational Thinking

https://www.bmb.gv.at/schulen/schule40/dgb/index.html
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Digitale Kompetenzen — digi.check e —

e fir Bildung

digi.check

; Digitale Kompetenzen
v Informatische Bildung

Warum digi.check? digi.check4 digi.check8 digi.check12 digi.checkP

https://www.bmb.gv.at/schulen/schule40/digicheck/digicheck.html
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SCHULE 4.0
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§ PLAYMIT - Digitale Grundbildung

Wozu ,Digitale Grundbildung“?

Unsere Gesellschaft ist langst in der
digitalen Welt angekommen. Alle
Lebensbereiche, ob Bildung (Schu-
le 4.0), Geselischaft oder Politik,
werden von ihr stark mitbestimmt.

Es ist sehr wichtig, dass sich die
Schule mit Themen wie Datensi-
cherheit, Verhalten in Social Media,
Umgang mit dem Handy, Postings
u.v.m. beschaftigt.

PLAYMIT fir den
Schulunterricht
Viele Lehrer und Schiler nutzen

seit Jahren Playmit.com als Unter-
auch

Arbeitsblchern. Nahere Infos unter
www.playmit.com.

PLAYMIT-Urkunde
DIGITAL 4.0

Etwa 1.000 Bildungsfragen stehen in
Quizform fir das neue Unterrichts-
fach .Digitale Grundbildung" zur
Verfagung. In spielerischer Art und
Weise kdnnen Themen punktgenau
gelernt werden.

Fur die Lehrer eine sehr hilfreiche
Unterstatzung fir den Unterricht. In
der dazugehdrigen kostenlosen Bro-
schire werden samtliche Themen

in Verbindung mit den PLAYMIT-

Wer die Kriterien der PLAYMIT-

z Beruf Schule
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Urkunde erflllt (ca. 200 Fragen
beantworten, davon missen 70 %
richtig sein), kann diese Urkunde als
sein persénliches .Wissenszeugnis®
ausdrucken. Lehrer haben die Mog-
lichkeit, die Urkunde in die Benotung
mit einzubeziehen.

Schulen kénnen mittels PLAY-
MIT-Urkunden den Premiumstatus
bel eEducation erwerben und neben
verschiedenen Vorteilen auch eine
Auszeichnung erhalten. (Details auf
www.eeducation.at)

PLAYMIT-Urkunde DIGITAL 4.0

PLAYMIT-Urkunde DIGITAL 4.0

Digitale Grundbildung

Name: Max Mustermann
Schule: HAK Wien

E-Mail: m. mustermann@gmx.at
Land: Austria

Username: maxmus31

cesamtercesns [T

Aspekte von und Digil

Informations-, Daten- und Medienkompetenz
i und

Mediengestaltung

Digitale Kommunikation und Social Media

Sicherheit

Technische Problemiosung

Computational Thinking

Glossar

/N

DIGITAL 4.0

Nt

| 6von10=60.00%
| 32 von 40 = 80.00 % I
|29 von 40= 72,50 %

20 von 20 = 100.00 %
| 16 von 20 = 80.00 % IEE—
136 von 40 = 90.00 %
| 6von10=50.00% I

| 32 von 40 = 80.00% I
129 von 40=72.50 %

Digitale Grundbildung Durchschnitt: 149 von 180 = 82 78 % (richtige Antworten)

el und Digitalisierung

S
z

Herzliche Gratulation!

ANFORDERUNGEN: Du hast die PLAYMIT-Urkunde DIGITAL 4.0 erfoigreich absolviert Weiterhin viel Erfolg!

Educotion

BMB
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www.playmit.com
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Computerfuhrerschein ECDL-Zertifikate

Folgende ECDL-Zertifikate werden angeboten:

I « ECDL Profile (3 Pflichtmodule und 1 Wahlmodul); 93 EUR m
* ECDL Standard (6 Pflichtmodule und 1 Wahlmodul); 135 EUR

» ECDL Advanced Textverarbeitung; 35 EUR

+ ECDL Advanced Tabellenkalkulation; 35 EUR

» ECDL Advanced Datenbank; 35 EUR

» ECDL Advanced Prasentation; 35 EUR

« ECDL Advanced Expert (alle 4 Module ECDL Advanced)

+ ECDL CAD; 70 EUR

+ ECDL Image Editing; 35 EUR
» ECDL Web Editing; 35 EUR

» NEU ab 2017/18: ECDL Junior Coder (Scratch)
« NEU ab 2017/18: ECDL Computing (Python)

https://www.bmb.gv.at/schulen/it/it angebote/ecdl.html




Microsoft-Zertifikate: MOS und MTA

MICROSOFT OFFICE SPECIALIST

Die MOS-Zertifizierungen weisen grundlegende
Kompetenzen for die effiziente Anwendung der
wichtigsten Office-Programme nach. Diese ste-
hen 10r Word, Excel, Power Point und Access auf
Deutsch zur Verfugung.

MICROSOFT OFFICE SPECIALIST EXPERT

(e MOS Expert-Zertifizierungen weisen erweaiterte
Kompetenzen for die effiziente Anwendung der
wichtigsten Oflice-Programime nach. Diese stehen
fior Word und Excel auf Deutsch zur Verfogunig.

MTA IT-INFRASTRUCTURE

o Die MTA IT-Infrastrukture Zerlifizie-
rungen weisen grundliegende Kompe-
tenzen in den Bereichen dar Server

administration, Netzwerkverwaltung,

Metrwerksicherheit, Windows-Gerate

und Mabilitat und Microsoft-Cloud-

risnctos nach

MTA DATABASE

n Die MTA Dalabase-Fertifizierung weist
arundlegende Kompetenzen im Be-
reich der Datenplattform-Verwaltung,
einschlieflich relationale Daten-

banken, wie Microsoft SO Server
oder Business Intelligence nach,

BMB

Bundesministerium

e fiir Bildung
MICROSOFT OFFICE MASTER
) [Jas MOS-Master Jertifikat weist

ein hohes MaR an Kompelenzen far
die professionelle Anwendung von
Office-Programmen nach, Umn die
MO5 Master Zertifizierung zu erhal-
ten, missen die Profungen Waord
Expert, Excel Expert, Power Poinl und
Access positiv absolviert werden,

MTA DEVELOPER

K (e MTA Developer fertifizierungen

a weisen grundlegende Kompetenzen
irn Bergich Softwareentwickiung und
in der Entwicklung von HTMLS-Client-

anwendungen, die auf den heutigen

Louchlahigen Geralen ausgelahrt
werden, nach.

https://www.bmb.gv.at/schulen/it/it angebote/it zert.html
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SCHULE 4.0

Berufseinsteigerinnen: Pflichtportfolio Digitale Kompetenzen —
Nachweis digitaler Kompetenzen bis zum Ende der Berufseinstiegsphase
(digi.kompP)

v’ Digitaler Kompetenzcheck (digi.checkP)

v’ Absolvierung ,digitale Kompetenzen, digitale Fachdidaktik” (6 ECTS)
Plattform digifolio.at

v Digitales Portfolio zur Reflexion der
eigenen Lehrtatigkeit

Im Beruf stehende Padagoginnen:

* Fortbildung, Angebote , digitale
Kompetenzen, digitale Fachdidaktik“

* Ausbauder Angebote der
Virtuellen Padagogischen Hochschule

* Peer Learning Uber Mobile Learning und eEducation Austria




BMB

Bundesministerium
fur Bildung

digi.kompP
Digitales Portfolio fir Lehrer/innen

SCHULE 4.0

H Digital-inklusive Professionsentwicklung

e [ Y digi-folio

73 E Digital Lehren und Lernen im Fach

4
- D Digital Lehren und Lernen

7~

( Digital Materialien Gestalten

0 1 2

vor dem Studium wiahrend das Studums wiihrand der ersten fiinf Praxisjahre

B C D E F G H
Digitale Kompeterz Leben, Lehren und Gastalten, Verdndern Ptanen, Durchfiihren Fachspezifisch Effizientar und Kommunikation und Die sigens Fort- und
und informatische Lernen im Zeichen der und Verdffentlichan und Evaluieren von lernférderlicher Einsatz verantwortungsvoller Kollaboration in der Waiterbildung im
Bildung auf Matura- Digitalitat, Fragen der von Unterlagen fur Lehr- und Lern- von Content, Software, Umgang mit Schdler- Schulgemeinschaft Modus und im Bereich
riveau und dessen Techniksthik, Medien- dan Unterricht; prozessen mit digitalen Meden und Werk- Inneniisten, digitales und Uber die Schul- des Digitalen
laufends Aktualisisrung bildung und -biogra- Rachtsfragen und Medien und Lern- zZeugen Klassenbuch, Schiller- gemeinschaft hinaus
phie, Bamierafreiheit damit verbundane umgebungen; Innenverwaltung
Rachts und Piichten formative und summa-
(Creative Commons, tive Baurteilung;
Werknutzung, Feedback;
Urhebarracht, CER) Safer Internat

https://www.bmb.gv.at/schulen/schule40/digi komp.html
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Schwerpunkte der virtuellen PH 0.9 | ssemisonn
online

Unterstutzung der Padagogischen Hochschulen bei der Carbnplﬁs h
Digital-innovative Erweiterung des eigenen Angebots virouelie p

Hochschullehre Informationshub und Formatentwicklung

Erstellung einer zentralen Website zur
digi.kompP in der Begleitung der MalRnahme
Berufseinsti egs pha se Gesammelte Darstellung des 6sterreichweiten Angebots

an Lehrveranstaltungen aller PHen

https://www.bmb.gv.at/schulen/schule40/virtuelle ph.html
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eEducation Austria
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10.991 A

Member.Schulen Expert.Schulen elearning Szenarien Beantragte Aktivitdten

1.742 eEducation-Schulen
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Finanzierungs- und Umsetzungsmodelle/Ausbaupladne

 flr Breitbandanschlisse, WLAN-Ausstattung an Schulen, Tablets und
Notebooks fur Schilerlnnen (5. und 9. Schulstufe)

* Empfehlungen und Standards fiir eine schulspezifische
Basis-IT-Infrastruktur

UnterstiitzungsmalBnahmen

* Breitbandoffensive fiur Pflichtschulen

* Rahmenvertrage fir Netzanbindung
der Schulen

* Umsetzungskonzeptfir ein
Beratungsservice zum IT-Infrastrukturausbau

* |KT-Policy fiir Schulen



Schwerpunkte Infrastruktur =

Bundesministerium lie Bildung

Breitband- Tablets und

Internet Notebooks

Empfehlungen und Standards
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 Eduthek- Portal fir digitale Lehr- und
Lernmaterialien — Bundelung einer Vielzahl
von Content- und Medienangeboten,
zentraler Einstieg

* Einfacher und kostenfreier Zugang
fur Padagoginnen zu Lehr- und
Lernmaterialien (OER)

e E-Book+ - interaktives Schulbuch
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