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Kunstliche Intelligenz — nur im Informatikunterricht?
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Kunstliche Intelligenz

Kurzfristiger Hype oder Technologie der Zukunft?
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Kiinstliche
Intelligenz

Was ist kunstliche Intelligenz?

Allgemein ist eine kunstliche
Intelligenz (KI) ein computergestutztes
System, das es ermaglicht, Aufgaben
zu verstehen und durchzufuhren, die
normalerweise nur von Menschen
erledigt werden konnen.

Quelle: Chat GPT
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Kiinstliche
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THERE"S AN AI FOR THAT

Als for tasks. Updated daily. Sponsored by ChatGPT Website Builder

Q

# Used by over 500,000 humans 4

Just launched

ZeroTaxai & Epique Al & BotX &

Tax advice Real estate image generation Al development
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www.theresanaiforthat.com
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http://www.theresanaiforthat.com/
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Die Vermittlung von Kl in
Schule und Unterricht
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Schule im 21. Jahrhundert

ChatGPT schafft groB3e Teile
der Matura

In Mathe bestand der Sprachbot mit einem Vierer,
Teile der Englisch-Matura mit einem Dreier, in

Deutsch mit "Befriedigend" und "Geniigend". Ein Text ® KritiSCh eS Den ken

war laut Lehrer "nur langweilig"

e technologisches und informatisches Wissen
e Nutzungskompetenz

e Gestaltungskompetenz
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Einsatz im Unterricht

Nicht nur uber KIl, sondern auch mit Kl arbeiten

DeRBlog e

e Rechtschreibtrainer
e Speech-to-Text Anwendungen

e Ubersetzungsprogramme

e Deepl
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Beispiele aus den Kursen Kl und Sprache bzw. Fremdsprache
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Lehrplan digitale Grundbildung

4 3. Klasse:

Kiinstliche

Intelligenz

Kompetenzbereich Orientierung: gesellschaftliche Aspekte von Medienwandel und Digitalisierung

analysieren und reflektieren

Die Schiilerinnen und Schiiler kénnen

—(T) an mterdisziplindren Beispielen Anwendungen von Technik in Umwelt und Gesellschaft
beschreiben und deren Relevanz fiir gesellschaftliche Gruppen und kulturelle Kontexte

berticksichtigen. Sie konnen Wechselwirkungen benennen.

— (T) beschreiben, wie kiinstliche Intellicenz viele Software- und physische Systeme steuert]
— (@) Veranderungen des Mediennutzungsverhaltens beschreiben sowie Chancen und Gefahren

der personalisierten Mediennutzung analysieren.

— (I) Kompromisse 1m Zusammenhang mit digitalen Technologien reflektieren, die sich auf die
alltdglichen Aktivititen und beruflichen Méglichkeiten der Menschen auswirken.

future
ﬁ_-_ learning

4. Klasse:

Kompetenzbereich Orientierung: gesellschaftliche Aspekte von Medienwandel und Digitalisierung
analysieren und reflektieren

Die Schiilerinnen und Schiiler kénnen
— (T) die Grenzen und Méglichkeiten von Kiinstlicher Intelligenz reflektieren.

—(G) euphorische und kulturpessimistische Haltungen gegentiber Technologie- und
Medienwandel wahrnehmen und ihnen argumentativ begegnen.

—(I) die Normativitit von digitalen Technologien (zB Filterblase) und Medieninhalten (zB
Stereotype, Klischees) erkennen und diese kreativ durchbrechen.
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Kl fur die Kleinen?!

Spielerische Auseinandersetzung

Forderung von Nutzungskompetenzen
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Im Wasser entsorgter Miill beeintrachtigt das
Leben im Meer. Bei dieser Aktivitat
programmierst oder trainierst du eine Kl
(kunstliche Intelligenz), Fische oder Mll zu
identifizieren. Sdubern wir den Ozean! Klicke auf
eine beliebige Stelle des Bildschirms, um
fortzufahren.

Kl fur Meere: https://studio.code.org/s/oceans/

Beispiel aus dem Kurs Maschinelles Lernen
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https://studio.code.org/s/oceans/
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POT5

Portal Digitale Schule

Lern-Apps
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8-Punkte-Plan

o=
fggfq EDUTHEK

Ausrichtung der

Einheitliche Distance-Learning- Eduthek nach

Kommunikationsprozesse MOOC Lehrplénen
\L /_“
If_?-/ %E;:z |

Ausbau der Digitale Endgeréte flr Digitale Endgerate flr
schulischen Basis-IT- Schilerinnen und Lehrerinnen und

Infrastruktur Schiiler Lehrer
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CHANGE! Edu-MINDsET for Future

SEB
Schulentwicklungs-
begleitung

https://edumakerspace.fll.wien/projekt/
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https://edumakerspace.fll.wien/projekt/

Kiinstliche

EduMINDSET - Lernszenarien Sy

e \Von Expert:innen der PH Wien entwickelt

e FUr SEK 1 (Teile ab der 4. Schulstufe)

e Veroffentlichung als frei zugangliche Eduvidualkurse im
Herbst 2023
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Kiinstliche

Intelligenz

Wie sieht ein Lehr-Lernszenario aus?

e Eduvidual-Kurs aus mehreren thematischen Abschnitten
e Jeder Abschnitt mit mehreren Inputs und Aufgaben

e Begleitheft fur Lehrende
® Zielformulierungen

® Durchfuhrungsdauer

https://edumakerspace.fll.wien/edumindset-lehr-lernszenarien/
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https://edumakerspace.fll.wien/edumindset-lehr-lernszenarien/
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KONSTLICHE INTELLIGENZ

KI UND KI UND

FREMDSPRACHEN SPRACHE
(Halb-)Automatische o - I als | ernh Ife
Ubersetzungen und | i‘;:-J:;;;-"-"J i
Texterzeugung dr, s, Skt : or K
KUNSTLICHE |
MACHINE
INTELLIGENZ © LEARNING 5) BIG DATA
IM ALLTAHG
KI UND
BLOCKLY DISKRIMINIERUNG
PROGRAMME e
ECHREIBEN o  OpenData/BigData
MmIT KI Wo 'r'-=‘.-r!‘.f'.';1-"1 Daten her?
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Kiinstliche
Intelligenz

Maschinelles Lernen

Teil 1: Geschichte der
Kiunstlichen Intelligenz

Teil 2: Uberwachtes Teil 3: Unuberwachtes

- =
Lernen ; r :'.‘-':'-. Lernen

Teil 5: Deep Learnlng / | Teil 6: Wie funktioniert
Neuronale Netzej /v | ChatGPT? R

- 'JW{*‘._

Teil 4: Verstarkendes
Lernen

https://edumakerspace.fll.wien/subprojekte/lehrlernszenarien/maschinelles-lernen/
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https://edumakerspace.fll.wien/subprojekte/lehrlernszenarien/maschinelles-lernen/

Kiinstliche

B|g Data Intelligenz

ARING cornse [t

JAAGE .

Fortschnitt: 0/ 7

Alternative zu Teil 2:
(Big) Data Analytics -
Social Media . <~
Plattformen ... -

Fortschritt: O ,u" ‘L:

fufure @
eurmng Wien

,ﬂ https://edumakerspace.fll.wien/subprojekte/lehrlernszenarien/big-data/
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https://edumakerspace.fll.wien/subprojekte/lehrlernszenarien/big-data/

Kiinstliche

Intelligenz

Kl und Diskriminierung

Teil 1: Wie Kl

diskriminiert

-

*

Fortschntt 0 /9 ™

https://edumakerspace.fll.wien/subprojekte/lehrlernszenarien/ki-und-diskriminierung/
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https://edumakerspace.fll.wien/subprojekte/lehrlernszenarien/ki-und-diskriminierung/

Kiinstliche
Intelligenz

Kl und sprachliche Bildung

Die Grenzen meines
Lexikons sind die :

Grenzen meiner Welt.
. ]

oo IFITEE TN T T -—
Jand| gegen Vcrrlese—l(l = M Ein Blog als il
: Rechtschreibtrainer -

\ - A

Fortschritt: 0/ 6 ia Fortschritt 0/ 11 _

Fortschritt: 0/ 4

https://edumakerspace.fll.wien/subprojekte/lehrlernszenarien/sprachliche-bildung-und-kuenstliche-intelligenz/
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https://edumakerspace.fll.wien/subprojekte/lehrlernszenarien/sprachliche-bildung-und-kuenstliche-intelligenz/

Kiinstliche
Intelligenz

Kl und Fremdsprache

TR T

Teil 1: Kl und Sprache - TEI| 2: Ubersetzen mit Ki
wie geht das7 -

Fortschritt 3 f 12

https://edumakerspace.fll.wien/subprojekte/lehrlernszenarien/ki-und-fremdsprachen-2/
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https://edumakerspace.fll.wien/subprojekte/lehrlernszenarien/ki-und-fremdsprachen-2/

Kiinstliche

Intelligenz

Blockly-Programme schreiben mit Cobie Al

Cobie Al — Kunstliche Assistenz ist eine Cloud-basierte Plattform fur den
Unterricht von Programmiersprachen
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Fortschntt 0/ &

Wenn du willst Projekt:
Make Me Happy

=

Fortschritt: 0/ 3 - — I Fortschritt: 0/ 8
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https://edumakerspace.fll.wien/subprojekte/lehrlernszenarien/ki-im-alltag/
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https://edumakerspace.fll.wien/subprojekte/lehrlernszenarien/ki-im-alltag/

Kiinstliche
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Lernszenarien zu Making & Tinkering

« Stempeln, Drucken, Schablonieren
 Licht und Farbe

 Textiles Making

« Making und Tinkering mit Stromkreisen
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https://edumakerspace.fll.wien/subprojekte/stempeln-drucken-und-schablonieren/
https://edumakerspace.fll.wien/subprojekte/licht-und-farbe/
https://edumakerspace.fll.wien/subprojekte/textiles-making/
https://edumakerspace.fll.wien/subprojekte/lehrlernszenarien/making-und-tinkering-mit-stromkreisen-2/

Kiinstliche
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https://edumakerspace.fll.wien

change@futurelearning.at

Far die Gastzugange zu den - Tinkering/Making -
Kursen hier anmelden: Tl e ru'npmged
https://bit.ly/LLS-Gast et ) y |-
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L ortschritt: 4 / -

N

https://edumakerspace.fll.wien/lernszenarien/

EduMakerSpace Basiskurs
EduMakerToolbox Kurs
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https://edumakerspace.fll.wien/
http://www.bit.ly/BasiskursEduMakerSpace
http://www.bit.ly/Lehr-Lernszenarien
https://bit.ly/LLS-Gast
mailto:change@futurelearning.at
https://edumakerspace.fll.wien/lernszenarien/
https://www.eduvidual.at/course/view.php?id=142772
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