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Schachfigur 3D Modell: Hermann Morgenbesser, Grafik: Manuel Pichler
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FDM
Design

45° Überhänge

Wandstärke mind. 0,8mm

Max. 3mm Vorsprünge ohne Support

Bohrungen mind. 2mm

Überbrückungen ohne Support max. 10mm

Reliefs max. 0,6mm breit und 2mm hoch oder tief

Mind. 3mm Durchmesser für Pins

Bestandteil Minimum 2mm 

0,5mm Toleranz

Anforderungskatalog des FDM Design Sheets und Aufbau der Abbildungen siehe: The 3D Printing Handbook von 3D HUBS, Renderings. Manuel Pichler
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FDM
Design

Infill richtig wählen

YHT Regel für Support

Fase am Boden, Radien für Kanten

Löcher und Bohrungen richtig orientieren

Schichthöhe richtig wählen

Stärke in Schichtrichtung nutzen

Für Maßhaltigkeit Orientierung beachten

Temperaturstress mitdenken

„Anti Warping” Design

Anforderungskatalog des FDM Design Sheets und Aufbau der Abbildungen siehe: The 3D Printing Handbook von 3D HUBS, Renderings. Manuel Pichler
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Design
Ästhetik

Proportionen

Bezug Mensch-Objekt-Raum

Lagerung, Nutzung, Entsorgung, Gebrauch

Handhabung, Sicherheit, Pflege, Reparierbarkeit

Form, Material, Oberfläche, Farbe

Komplexität vs. Ordnung

Anzeichenfunktion für Benutzer

Modulsysteme

„Primär/Sekundär/Tertiärformen

Bildmaterial: https://www.thingiverse.com/
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