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Kultur der 
Digitalität (Felix 
Stalder, 2016)
Wandel unserer 
Lebenswelt

• Referentialität
• Gemeinschaftlichkeit
• Algorithmizität



Was bedeutet das für Schule & 
Unterricht?

• Generation Alpha
• Medien sind als Sozialisationsinstanzen 

überall vorhanden und prägend 

Wichtig: 
Lernen an sich verändert sich nicht, aber 
Bildungsziele und Lehr- / Lernszenarien 
sind Änderungen unterworfen!



Neue Bildungsziele

Was sollen Schüler:innen in der 
Schule lernen?

• Basiskompetenzen vs. deklaratives 
Detailwissen

• Informatische Kompetenzen – 
Computational Thinking 

• Medienkompetenz
• Data Literacy
• Lern- & Selbstmotivationsstrategien



Neue Lehr- und Lernszenarien

Digitale Technologien verändern 
Lehr-Lern-Arrangements

• Schon länger: interaktive Übungen, 
Erklärvideos, Simulationen, digitale 
Spiele …

• Individualisierung und 
Personalisierung

• Flexibilisierung des Lernens (remote, 
mobile, ubiquitous learning)

• Weitere Veränderungen durch 
generative KI



Grafik: Bildung in der digitalen Welt - Frankfurt Dreieck. © 2024 by Michaela Liebhart-Gundacker is licensed under Creative Commons Attribution-ShareAlike 4.0 International
Vgl. : https://dagstuhl.gi.de/frankfurt-dreieck#:~:text=Das%20Frankfurt%2DDreieck%E2%80%8B%20zur,sich%20zunehmend%20digital%20vernetzten%20Welt; https://dagstuhl.gi.de/fileadmin/GI/Allgemein/PDF/Frankfurt-Dreieck-zur-Bildung-in-der-digitalen-Welt.pdf [05.11.2024]

Digitale Kompetenz im Kontext Schule

Lehrplan Digitale Grundbildung 
Sek I

-> zentrale fachliche Konzept in 
Anlehnung an Frankfurt Dreieck

Fragen, die bereits ab der 
Primarstufe gestellt werden 

können/dürfen/sollen!

(Nicht nur)
Mit Blick auf generative KI:

Leitlinien I Vereinbarungen I 
pädagogisches Konzept:

transparent/nachvollziehbar

– im Schulteam 
– für Schüler:innen 

– für Eltern

https://dagstuhl.gi.de/frankfurt-dreieck#:~:text=Das%20Frankfurt%2DDreieck%E2%80%8B%20zur,sich%20zunehmend%20digital%20vernetzten%20Welt
https://dagstuhl.gi.de/fileadmin/GI/Allgemein/PDF/Frankfurt-Dreieck-zur-Bildung-in-der-digitalen-Welt.pdf


Grafik: Schlüsselkompetenzen. © 2024 by Michaela Liebhart-Gundacker is licensed under Creative Commons Attribution-ShareAlike 4.0 International
Vgl. : https://dagstuhl.gi.de/frankfurt-dreieck#:~:text=Das%20Frankfurt%2DDreieck%E2%80%8B%20zur,sich%20zunehmend%20digital%20vernetzten%20Welt; https://dagstuhl.gi.de/fileadmin/GI/Allgemein/PDF/Frankfurt-Dreieck-zur-Bildung-in-der-digitalen-Welt.pdf [05.11.2024]

Digitale Kompetenz im Kontext Schule
Schlüsselkompetenzen

Grundwissen
Verständnis entwickeln

Anwendungs-
kompetenz

Medien-
kompetenz

Informatische 
Kompetenz

Kritische Urteilfähigkeit 
(Analyse/Einordnung von Inhalten, 
Chancen/Risiken/Herausforderung

en erkennen und entsprechend 
agieren können

Anwendungskompetenz 
für einen sicheren/reflektierten 

Umgang und eine entsprechende 
Nutzung digitaler 

Medien/Ressourcen/Tools.

https://dagstuhl.gi.de/frankfurt-dreieck#:~:text=Das%20Frankfurt%2DDreieck%E2%80%8B%20zur,sich%20zunehmend%20digital%20vernetzten%20Welt
https://dagstuhl.gi.de/fileadmin/GI/Allgemein/PDF/Frankfurt-Dreieck-zur-Bildung-in-der-digitalen-Welt.pdf


Digitale Kompetenz im Kontext Schule
Ein guter Rahmen …

LP NEU – Kompetenzorientiert unterrichten
(Reflexive Grundbildung, 4K-Modell, fachübergreifende Kompetenzen - 

übergreifende Themen Informatische Bildung, Medienbildung)

Vgl: Lehrplan der Volksschule. BGBl. II - Ausgegeben am 2. Jänner 2023 - Nr. 1 
[https://www.ris.bka.gv.at/Dokumente/BgblAuth/BGBLA_2023_II_1/Anlagen_0001_CE7F0AA2_A925_4A4D_8C3C_355D12BD22D1.pdfsig]

Vgl: Lehrplan der Mittelschule/AHS BGBl. II - Ausgegeben am 2. Jänner 2023 - Nr. 1“NEU“ 
[https://www.ris.bka.gv.at/Dokumente/BgblAuth/BGBLA_2023_II_1/Anlagen_0001_CE7F0AA2_A925_4A4D_8C3C_355D12BD22D1.pdfsig  
https://www.ris.bka.gv.at/Dokumente/BgblAuth/BGBLA_2023_II_1/Anlagen_0012_E1BFECE6_7E8B_4ACF_AEFD_3EC871222138.pdfsig]

SEK I

Grundsatzerlass
MEDIENBILDUNG

(gültig mit 03.01.2024)

Ziel der Kompetenz Medienbildung
ist es, Schüler:innen zu einem 

kritischen und kreativen Umgang
mit Medientechnologien und zur 

Gestaltung von eigenen
Medieninhalten zu ermutigen. 

4K – LP (Allg. Bildungsziel/ Leitvorstellungen)

https://www.ris.bka.gv.at/Dokumente/BgblAuth/BGBLA_2023_II_1/Anlagen_0001_CE7F0AA2_A925_4A4D_8C3C_355D12BD22D1.pdfsig
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Generative Künstliche Intelligenz im Bildungsbereich

Grafik erstellt mit napkin.ai auf Grundlage des Positionspapiers "Generative KI-Anwendungen in Schule & Unterricht Rahmenbedingungen in Fort-/Weiterbildung, Schulentwicklung“, abrufbar unter: 

https://kphvie.ac.at/fileadmin/Dateien_KPH/Fortbildung_NOE/2024-25/Gen_KI_KPH_FWB_SE_KPH__1_.pdf 

https://kphvie.ac.at/fileadmin/Dateien_KPH/Fortbildung_NOE/2024-25/Gen_KI_KPH_FWB_SE_KPH__1_.pdf


10 Grafik erstellt mit napkin.ai auf Grundlage des Positionspapiers "Generative KI-Anwendungen in Schule & Unterricht Rahmenbedingungen in Fort-/Weiterbildung, Schulentwicklung“, abrufbar unter: 

https://kphvie.ac.at/fileadmin/Dateien_KPH/Fortbildung_NOE/2024-25/Gen_KI_KPH_FWB_SE_KPH__1_.pdf 

Generative 
Künstliche 
Intelligenz 

im 
Bildungsbereich

https://kphvie.ac.at/fileadmin/Dateien_KPH/Fortbildung_NOE/2024-25/Gen_KI_KPH_FWB_SE_KPH__1_.pdf
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KI im Bildungsbereich:

xxx

Generative 
Künstliche 
Intelligenz 

im 
Bildungsbereich

Grafik erstellt mit napkin.ai auf Grundlage des Positionspapiers "Generative KI-Anwendungen in Schule & Unterricht Rahmenbedingungen in Fort-/Weiterbildung, Schulentwicklung“, abrufbar unter: 

https://kphvie.ac.at/fileadmin/Dateien_KPH/Fortbildung_NOE/2024-25/Gen_KI_KPH_FWB_SE_KPH__1_.pdf 

zur

https://kphvie.ac.at/fileadmin/Dateien_KPH/Fortbildung_NOE/2024-25/Gen_KI_KPH_FWB_SE_KPH__1_.pdf
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Kompetenzraster

•  What is AI?

•  What can AI do?

•  How does AI work?

•  How should AI be used?

•  How do people perceive AI? 

Was ist AI?

Was kann KI leisten?

Wie funktioniert KI?

Wie sollte KI eingesetzt werden?

Wie nehmen die Menschen KI wahr? 

Was ist AI Literacy?
Was muss ich in Zukunft 
als Lehrkraft können?
Wer unterstützt mich?
Welche Kompetenzen sind 
wichtig?

AI LITERACY 
Notwendige Kompetenzen hinsichtlich der Nutzung von generativer KI

Quelle: nach Long, D. und Magerko, B. (2020). What is AI literacy? Competencies and design considerations. In Proceedings of the 2020 CHI conference on human factors in computing systems (pp. 1-16). 
(vgl. https://dl.acm.org/doi/10.1145/3313831.3376727; https://aiunplugged.lmc.gatech.edu/wp-content/uploads/sites/36/2020/08/CHI-2020-AI-Literacy-Paper-Camera-Ready.pdf)

https://dl.acm.org/doi/10.1145/3313831.3376727
https://aiunplugged.lmc.gatech.edu/wp-content/uploads/sites/36/2020/08/CHI-2020-AI-Literacy-Paper-Camera-Ready.pdf
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ZIELSETZUNGEN LEHRENDE
LEHRENDEN-TEAMS & AM SCHULSTANDORT
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vgl. https://next-education.org/downloads/2024-03-20-21-AIComp-FutureSkills-Modell.pdf     https://www.virtuelle-ph.at/digikomp/ 

AIComp – Future Skills

https://next-education.org/downloads/2024-03-20-21-AIComp-FutureSkills-Modell.pdf
https://www.virtuelle-ph.at/digikomp/
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AIComp – Future Skills

ARBEITEN UND 
GESTALTEN MIT UND 

FÜR KI
1 – 4 

PERSÖNLICHE 
FÄHIGKEITEN FÜR KI-

BEZOGENE 
HANDLUNGSRÄUME

5 –  9

DAS SOZIALE UMFELD 
MIT UND FÜR KI 

GESTALTEN
10  –  12
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vgl. https://schule-verantworten.education/journal/index.php/sv/article/view/397/397 

Anwendung des Modells durch die 
Pädagog*innen 

Schritt 1 – Analyse des 
Unterstützungsbedarfes und 
entsprechendes Finden einer 
Zielsetzung (SuS können sich digitale 
Texte selbständig erschließen). 

Schritt 2 – Wahl eines geeigneten KI-
Tools (z.B. Vorlesefunktion)

Schritt 3 – Festsetzung einer 
Zielsetzung in Bezug auf die KI-
Kompetenzen (Nicht immer müssen 
alle zehn Kompetenzen  zur 
Anwendung kommen.) 

Schritt 4 – Analyse der 
Kompetenzentwicklung in Bezug auf 
das Ziel 

Schritt 5 – Maßnahmen planen:
schrittweise Maßnahmen/Methoden 
auf der Grundlage der zu erwerbenden 
KI-Kompetenzen geplant. 

Schritt 6 – Umsetzung: Die Maßnahme 
wird durchgeführt.

Schritt 7 – Reflexion: Überprüfung der 
Wirksamkeit der Maßnahmen

Blumen-Modell der KI-Kompetenzen beim 

didaktischen Einsatz assistiver KI-Tools

https://schule-verantworten.education/journal/index.php/sv/article/view/397/397
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KI-Paradoxien
Widersprüche im Umgang mit Künstlicher Intelligenz in der Schule
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• Funktionsweise von generierender KI

• Relevanz im Bildungsbereich

• Was kann KI *nicht* übernehmen?

Was kann KI *nicht* (leisten)? Chancen - Grenzen

• Perspektive Lehrende – Lehrenden-Team - Schulebene

• Perspektive Schüler:innen

Einsatzszenarien – Schule/Unterricht

Generative KI-Anwendungen erproben – Auswahl treffen

ÜBERLEGUNGEN
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Welche Kompetenzen werden benötigt? 

Was müssen wir wissen um Lehren/Lernen mit/… KI zu gestalten?

▪ Die Sinnfrage – Warum braucht es die Auseinandersetzung mit KI bzw. eine 
angeleitete Nutzung von KI-Anwendungen?

▪ Chancen – Herausforderungen – Grenzen im Umgang mit KI
Datenschutz/Nutzungsbedingungen (Altersgrenze) und Urheberrecht berücksichtigen! 

▪ Perspektive Lehrende – Schüler:innen
Wie man KI-Anwendungen sinnvoll für den eigenen Arbeitsprozess und das eigene 
Lernen einsetzen?

▪ Richtig „prompten“ 

▪ Generative KI-Anwendungen – kostenlos und ohne Anmeldung erproben

▪ Zugänge in der Primar-/Sekundarstufe 
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• KI ist nur so gut, wie die Anweisungen, die man eingibt.

• Ergebnisse der KI-Systeme müssen von Menschen geprüft/hinterfragt werden. 
(Halluzination“)

• Inhalt
(Quellenvergleich – Quellenkritik-> 
Informationen einschätzen/bewerten können ->
Informationskompetenz stärken!)

• Vergleich mit anderen Recherche-Möglichkeiten  (Lexika, Inhalte in Schulbüchern, 
Suchmaschinen (z. B. Alternative zu Google: duckduckgo.com)

• …

Es braucht …
KRITISCHE MEDIENKOMPETENZ
Kompetenzen im Umgang mit/bei der 
Nutzung von generativer KI.
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BLEIB SAFE! – 5 TIPPS FÜR KI IM SCHULALLTAG

https://www.klicksafe.de/fileadmin/cms/download/Material/Flyer-Plakat_KI-Tipps-fuer-die-Schule_klicksafe_DOWNLOAD.pdf 

https://www.klicksafe.de/fileadmin/cms/download/Material/Flyer-Plakat_KI-Tipps-fuer-die-Schule_klicksafe_DOWNLOAD.pdf


KI-Systeme so gestalten, dass 
Ziele und Verhaltensweisen 
mit menschlichen Werten, 
Ethik und Absichten 
übereinstimmen.

Alignment Problem



Trainingsdaten

Western

Educated

Industrialized

Rich

Democratic

https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/2/2c/The
_Brandt_Line.png 

https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/2/2c/The_Brandt_Line.png
https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/2/2c/The_Brandt_Line.png


Stereotype - Bias

Pictures created with DALL-E 3 via ChatGPT 4o



Pictures created with DALL-E 3 via 
ChatGPT 4o



Pictures created with Flux-pro



ChatGPT 4o (Prompt am 25.09.2024)



ChatGPT 4o (Prompt am 25.09.2024)



Future Skills for Education (FSE)

Programmierte Ethik







Never trust AI?!

https://arxiv.org/abs/2410.18417 

https://arxiv.org/abs/2410.18417


Welche Nahrung benötigen europäische Igel?



Gibt es Lerntypen?



Trotz Anbindung an 
das Internet – falsche 
Ergebnisse

Perplexity.ai (Prompt am 02.09.2024)

ChatGPT Version 4o (Prompt am 
26.08.2024)



Bildungs(un)gerechtigkeit

Picture created with DallE 3 via ChatGPT 4o



https://www.unesco.org/en/digital-education/ai-future-learning/competency-frameworks



https://www.unesco.org/en/digital-education/ai-future-learning/competency-frameworks
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Raum für Ihre Fragen
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Danke für Ihre Aufmerksamkeit!

WIR WÜNSCHEN GUTES GELINGEN

BEI DER ANNÄHERUNG 

AN DIE KI-WELT!

Kontakt:
michaela.liebhart@kphvie.ac.at
sonja.gabriel@kphvie.ac.at 
www.kphvie.ac.at

KPH Wien/Krems 
Digitale Bildung/Medienbildung
Lehren und Lernen in der Digitalität

Angebote 

KI-Merkliste: https://bildung.kphvie.ac.at/multiplewishlist/index/sharing/wishlist/739

Alle Bildquellen außer anders angegeben: pixabay.com

mailto:michaela.liebhart@kphvie.ac.at
mailto:Sonja.gabriel@kphvie.ac.at
http://www.kphvie.ac.at/
https://bildung.kphvie.ac.at/multiplewishlist/index/sharing/wishlist/739
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