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Which category does the problem
belong to?
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1. Goal Oriented Games

M: x + 3 =5. Welche Zahl ist x?



1. Zielorientierte Spiele

D: Adjektive - Verwendet Adjektive, was bedeuten sie”?
Beispiel auf SchuBu


https://www.schubu.at/p289-1/?slide_nr=1

1. Zielorientierte Spiele

D: Adjektive - Personenbeschreibung: Beschreibt einen Menschen!
Beispiel auf SchuBu


https://www.schubu.at/p314/die-personenbeschreibung#section_1

* Bietet eine nachvollziehbare Bewertung

e fUr eine schwierige aber durchfuhrbare
Handlung

e In einem sicheren Umfeld.




NICHT geeignete Spiele

e Spiele mit Zeitdruck (fast immer)

e Spiele, wo in Texten und Bildern Zusammenhange erklart
werden, die Handlungsmoglichkeiten damit aber nicht
verbunden sind.

e Beispiel: Spiel GUber Demokratie, iIn dem man alleine spielt
und die Wahl nur erzahlt wird und politische
Zusammenhange auch nicht simuliert werden.

e Beispiel: ,,Motivations-Spiele®: Stoff lernen — dann spielen.



WENIGER geeignete Spiele

e Spiele die vorher vermitteltes Wissen abfragen.
Sie kénnen als Ubung trotzdem sinnvoll sein, unterliegen aber in ihrer didaktischen

Wirksamkeit.

e \WWenn das Spielziel erreicht werden kann, indem ein Text
reproduziert wird, ohne diesen zu verstehen.

e Wenn die Sachverhalte, die verstanden werden sollen,

textlich oder bildlich vermittelt werden. (n spielen sollen die

Sachverhalte moglichst nicht vermittelt, sondern entdeckt oder selbst erarbeitet
werden.)



GUT geeignete Spiele

Es ist das Spielziel, die Sachverhalte aus dem
Unterrichtsstoff selbst heraus zu finden.

Gute Spiele flur den Unterricht ahneln oft einer Simulation
mit einer klaren Aufgabe.

Das Spielziel kann erreicht werden, indem die
Zusammenhange im Spiel richtig verstanden werden.

Allgemein: Wenn die Losung im Spiel dadurch erreicht
wird, well ein Modell verstanden wurde.



2. Conceptual Model Games



2. Conceptual Model Games



Everything falls on
the ground and
Mommy picks it up.

CRAP! |
This model has
its limits...
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Granularitat der Bausteine

Eine in den Einzelteilen verstehbare Einheit besteht aus hochstens
sieben Bausteinen:

e Fin Satz

e Ein symbolisches Gesicht
e Strichmannchen

e Familie
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o3 Unterricht mit SchuBu+
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2. Conceptual Model Games

DGB: Kuinstliche Intelligenz
Beispiel auf SchuBu



Game Engine
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? Erfinde innerhalb von funf Minuten ein gut ausgewogenes Spiel!
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