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Schieben TabletPC die Schulentwicklung an?

Externe Treiber: Tablets, Smartphones, Gamekonsolen
Informell erlernte Kompetenzen: Nutzung der mobilen Technologi
Okonomische Erwartungen: Fit fiir eine Berufsausbildung

Gesellschaftliche Forderungen: sehr ambivalent

Weiterentwicklung der Schule auf einer Zeitachse

Padagogische Treiber: Lehrplane, Lerninhalte
Haltungen und Skills der Lehrpersonen

Die Schule als Organisation i
g @ ducation
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Viel Luft nach oben fir die Bildung 4.0
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Jugend 11-17 Jahre




Jugend 11-17 Jahre
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@ Education Jugend 12-19 Jahre

Internetzugang
im eigenen
Zimmer

eigener
Laptop/PC

eigenes
Handy/Smartph
one

0%  10%  20%  30%  40%  50%  60%  70%  80%  90%  100%
6-13 Jahre (KIM-Studie) = 12-19 Jahre (JIM-Studie)

Abbildung 4: Internetzugang Kinder und Jugendlicher (Quelle: KIM-Studie 2014 bzw. JIM-Studie 2015)




onsumer-Technologien
3D Video
Elektronische Publikation
Mobile Apps @
Quantified Self
Tablets
Teleprasenz
Wearables

igitale Strategien

BYOD (Bring Your Own Device)
Flipped Classroom

Games und Gamifizierung
Location Intelligence
Makerspaces
Preservation/Conservation
Technologien

nternet-Technologien
Cloud Computing
Internet der Dinge
Echtzeitibersetzung
Semantische Anwendungen
Single Sign-On
Syndication Tools

Lerntechnologien

>
>
>

Badges/Microcredits

Learning Analytics

MOOCs (Massive Open Online
Courses)

Open Licensing
Personal Learning Environments
Virtuelle und Remote Labs

Key Emerging
Technologies

Social-Media-Technologien

>

>

>
>
>
>
>

Kollaborative Umgebungen
Kollektive Intelligenz
Crowdfunding
Crowdsourcing

Digitale Identitat

Soziale Netzwerke

Tacit Intelligence

Visualisierungstechnologien

> 3D-Druck/Rapid Prototyping

> Augmented Reality
Informationsvisualisierung
Visuelle Datenanalyse
Volumetrische und
holographische Displays

Affektives Computing

Zellnetze

Elektrovibration

Flexible Displays

Geolocation

Location-basierte Services
Maschinelles Lernen

Mobiles Breitband

Natural User Interfaces (NUI)
Near Field Communication (NFC
Next-Generation-Batterien
Open Hardware
Speech-to-Speech-Ubersetzung
Statistische Maschinelle
Ubersetzung

Virtuelle Assistenten

Drahtlose Energielibertragung
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Selbstvermessung (z.B. Pulsfrequenzuhr)
Algorithmen & Filterblasen (Spuren im Internet)
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Drohnen

Virtual & Augmented Reality
loT




Klassenraum

Klassé:p@pm



Bildschirm Milrroring

Der Beamer im modernen Unterricht

Demokratisierung des Beamers

Beameransteuerung
uber Funk

Android
Devices

Google
Chromecast

Windows Mac, 1Phone
Devices und 1Pad

Microsoft Wireless Apple TV with
Display Adapter AirPlay
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kollaborativ-kreativ
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A BYOD: Tablet
Smartphones
Noteboo

Klassenra'nmanagem
Software auf Lehrertablet

perspectives
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Billige Devices

Das neue ODYS Vario Pro 12

Entdecke grenzenlose Freiheit und beeindruckende Vielfalt

Windows 10 Home

11,6 Zoll IPS Touch Display 279 Euro
32 GB Flash HDD

2 GB DDR Il L RAM

2 MP Kamera auf der Frontseite

Bluetooth 4.0

Micro HDMI

Micro SD Kartenfach

1x USB 3.0 & 1x USB 2.0 Anschluss

Inklusive Active-Pen fir Windows Ink



Schichten der Cloud-

Services
Grau, teurer Freund, ist alle Theorie

Ebene V

Ebene IV




LMS in Europa

D2L Brightspace SSO
“ NE I ETT
oaming CUNETSCIasS Lizenzierung und Kosten
2% L Weiterentwicklung

iy’ Komplexitét

Funktionalitat
Portabilitat
Usability
Datensicherheit
1604 institutions Datenschutz
Compliances
Intranet/Login
ackboard Learn Administration

Features

Offenheit (Interfaces —
Scorm, LTI,IMS, xAPI)
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T-SN mahara
TSN moodie

powered by DVT




Office 365 Cloud — 50% BS
eigene Domane




Google - Android




Conditio, sine qua non
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Was kann Moodle?
Quelle: http://slideplayer.org/slide/1342164

N
Matenalienaustausch , ‘Q& '@jg

Wy
Durch Schllerinnen K o - - 4 .
ommentierund - i i
Durch Lehrerinnen 7~ ppen reiarbeitsphasen Arbeltsgruppen A
Vertellung von ?-.1ate:-r|al|-:-n/

EA ’

InformationsManagemen ,\\ i_%:‘l.—t! :
Feedback Von Unterrichtsschritten
SchulVerwaItung
-tstlmmux*q-n 7 Dokumentauon /; latenialienordner

Terminverwaltung \E.(»n hoher Komplexitat des Themas

Einsatzmaoglichkeiten

_Ubungsangebote (@V = Personalrat
Weiterfuhrende Links / Materialie \ Vertiefung Austausch unter Kolleginnen /Lm-extsgrupben

Kontrolimdalichkeiten

Projektplanung

Seminarkurs

Eigene Raume als GLF / GFS Kursstufe Projektmanagement

Feedback

Besser: Was kann Moodle NICHT ;-)




+ + + + + + +

Migration und Portabilitat
Nachhaltigkeit und Kosten (Open Source)
Offenes System (viele Plugins)

Quizes (Maxima Engine Stack)
Kompetenzorientierung

Learning Analytics

Datenschutz und Datensicherheit (DVT)

Was kann Moodle ?



— Cloudspeicher und Synchronisation

— Komplexitat und Usability = Konfiguration

— Design = Themes

— Mangelnde Funktionalitat der Moodle APP

— Keine globale Suche nach Content
(Kursbereich/Instanz)

— Kein MDM

Besser: Was kann Moodle NICHT ;-)



Q- JJ Office 365

Cloudspeicher und Synchronisation

Komplexitat und Usability

Design = Themes

Funktionalitat der Office 365 APPs

Globale Suche nach Content (Kursbereich/Instanz)
Ansatze eines MDM (Intune zu teuer)
Datenschutz und Datensicherheit (DVT)

+ + + + + + +

Was kann Office 365 ?



Q- JJ Office 365

— Migration und Portabilitat

— Kosten unsicher (Microsoft Classroom)
— @Geschlossenes System

— Kompetenzorientierung fehlt

— Learning Analytics nur in Ansatzen

— Office 365 Forms

Besser: Was kann Office 365 NICHT ;-)



+ + 4+ + + + + +

oogle for Education

Cloudspeicher und Synchronisation
Komplexitat und Usability

Design = Themes

Funktionalitat der Google APPs
Viele Apps

Globale Suche nach Content

MDM

Forms

Was kann Google?




oogle for Education

— Nur partielle Migration und Portabilitat
— @Geschlossenes System

— Kompetenzorientierung fehlt

— Learning Analytics nur in Ansatzen

— Datenschutz und Datensicherheit

Besser: Was kann Google NICHT ;-)



VPP — Volume Purchase Programm
Apple — Classroom App
Apple School Manager
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Dashboard My School Management Class Manager Preferences







